
Haute École Libre de Bruxelles – Ilya Prigogine 
DESCRIPTION DES UNITÉS D’ENSEIGNEMENT 

 

 

1/4 

HELB Ilya Prigogine. Fiche descriptive IG UE 1-2 (2019-2020) 

ARCHITECTURE ET TECHNOLOGIE DES ORDINATEURS 
CODE : UE1-2 

 

Sous toute réserve des décisions du CNS (Conseil National de Sécurité) et des autorités de 

tutelle en fonction de l’évolution sanitaire 

Département : TECHNOLOGIE 

Section : INFORMATIQUE DE GESTION  Sous-section / Finalité / option : sans objet 

Implantation : Campus de La Plaine 

Téléphone secrétariat : 02/340 16 70 

 

Cycle :              1                  2    

 

Bloc d’études : 1 

Situation dans la formation : quadrimestre 1 

Niveau du cadre européen des certifications : 

 

 

Unité(s) d’enseignement pré-requise(s) : Néant 
 

Unité(s) d’enseignement co-requise(s) : Néant 
 

Volume horaire (en présentiel): 91h 

Nombre de crédits ECTS (= pondération de l’U.E.) : 

6 
Obligatoire / optionnelle   

Langue d’enseignement : français 

Langue d’évaluation : français 

Responsable  de l’UE : Monsieur Olivier PONCHAUT 

 

Titulaire(s) des Activités d’Apprentissage : 

Monsieur Olivier PONCHAUT (Structure de 

l’ordinateur/ Technologie de l’informatique) 

Monsieur Fabrice MEDOL (Technologie de 

l’informatique) 

CONTRIBUTION AU PROFIL D’ENSEIGNEMENT : 
En regard de l’ensemble du programme de formation, l’UE contribue au développement des compétences et capacités 

suivantes : 

Compétences * :  

C1: S’insérer dans son milieu professionnel et s'adapter à son évolution 

C2 : Communiquer : Ecouter, informer, conseiller les acteurs tant en interne qu’en externe 

C3 : Mobiliser les savoirs et les savoir-faire propres à l’informatique de gestion 

C5 : S’organiser : Structurer, planifier, coordonner, gérer de manière rigoureuse les actions et les 

tâches liées à sa mission. 

Capacités : 

C1 

 Faire preuve de rigueur, de précision et d'esprit critique 

C2 

 Rédiger un document technique, un rapport 

 Exploiter un document technique en français et en anglais 

C3 

 Utiliser et exploiter à bon escient les ressources matérielles 

C5 

 Respecter les délais prévus  

Niveau 6 Niveau 7 
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 Evaluer la charge et la durée de travail liée à une tâche 

ACQUIS D’APPRENTISSAGE* SPÉCIFIQUES 

De manière générale pour l’Unité d’Enseignement : 

Au terme de cette unité d’enseignement, l’apprenant sera capable d’exploiter au mieux les ressources 

matérielles et logicielles d’un ordinateur en ayant connaissance de son fonctionnement interne.  

En Structure de l’ordinateur : 
Au terme de l’activité d’apprentissage, l’étudiant sera capable d’expliquer le fonctionnement des 

différents éléments constituant l’ordinateur ainsi que leurs rôles ; l’étudiant sera également capable de 

comprendre et d’exploiter le binaire, système de numération à la base du fonctionnement interne de la 

machine. 

En Technologie de l’informatique : 
Au terme de l’activité d’apprentissage, l’étudiant sera capable d’exploiter au mieux les ressources 

matérielles et logicielles de l’ordinateur. 

CONTENU SYNTHÉTIQUE 

En Structure de l’ordinateur : 
 Représentation interne de l’information (binaire, hexadécimal, ASCII, …) 
 Manipulation de l’information (opérations arithmétiques et logiques) 

 Synthèse de circuits logiques combinatoires et séquentiels 

 Etude de l’évolution des architectures 

 Introduction au langage d’assemblage 

En Technologie de l’informatique : 
 Partie matérielle :  

o Les composants de l’ordinateur (carte mère, mémoires, disques durs, …). 
o Les mini-Pc ARM : Cubietruck, Raspberry, … 

 Partie logicielle :  

o Les partitions 

o Les firewalls 

o Le partage de fichier et FTP 

o La virtualisation 

o Les commandes internes de base : DOS 

o Les techniques de backup, restauration de données 

o Outils de versionnalisation (Github, …) 
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MÉTHODES D’APPRENTISSAGE 

En Structure de l’ordinateur : 
Cours théorique ex-cathedra avec exercices au tableau 

En Technologie de l’informatique : 
Présentations + démonstrations + exercices à réaliser par les étudiants 

SUPPORTS DE COURS 

Support Obligatoire  En ligne** 

Structure de l’ordinateur Non Oui 

Technologie de l’informatique Non Non 

MODALITÉS D’ÉVALUATION 

Type d’évaluation :  
En Structure de l’ordinateur : 
Examen écrit (100%) en janvier remédiable en juin  à distance et en seconde session en présentiel si 

les conditions sanitaires le permettent.   

En cas de réussite d’un test dispensatoire durant le quadrimestre, l’étudiant est dispensé de cette partie 

à l’examen. La note du test est intégrée à la note finale. 

En Technologie de l’informatique : 
Evaluation continue (60%) et examen écrit-pratique (40%) en janvier  

En cas d’échec, la partie en évaluation continue et l’examen écrit-pratique sont  remédiables à 100% 

sous la forme d’un projet à remettre le premier jour de la session de juin  et d’une défense orale (à 

distance) en juin. En seconde session, si les conditions sanitaires le permettent la défense orale aura 

lieu en présentiel. 

 

Calcul de la note de l’UE : 

L’Unité d’Enseignement donne lieu à une cotation finale unique qui est le résultat de la moyenne géométrique 

des évaluations de chacune des A.A. pondérées dans les proportions suivantes : 

 

 Structure de l’ordinateur : 60 % 

 Technologie de l’informatique : 40%  

 

 

SOURCES DOCUMENTAIRES 

Utilisées par l’enseignant : 
ZANELLA(Paolo) et LIEGER (Yves), Architecture et technologie des ordinateurs, 5è ed., Paris, 

Dunod, 2013. 

LANGE (Sophie), Configuration et dépannage de PC, 6è ed., Paris, Eyrolles, 2016. 

TANENBAUM(Andrew), Architecture de l'ordinateur, 5è ed, Campus Press, 2006. 

DAUZON, (S.), Git, Eni, 2016. 
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MEURISSE (D.), Python, Raspberry Pi et Flask, Eni, 2018. 

 

Proposées à l’appui du travail personnel de l’étudiant : 
Ces mêmes sources 

 

* Définitions: 

Article 15. - § 1
er

 du Décret "paysage" du 7 novembre 2013: 

Acquis d'apprentissage : énoncé de ce que l'étudiant doit savoir, comprendre et être capable de réaliser au terme 

d'un processus d'apprentissage, d'un cursus ou d'une unité d'enseignement validée; les acquis d'apprentissage sont 

définis en termes de savoirs, d'aptitudes et de compétences; 

Compétence : faculté évaluable pour un individu de mobiliser, combiner, transposer et mettre en oeuvre des 

ressources individuelles ou collectives dans un contexte particulier et à un moment donné; par ressources, il faut 

entendre notamment les connaissances, savoir-faire, expériences, aptitudes, savoir-être et attitudes;  

Capacité : « activité intellectuelle stabilisée et reproductible dans des champs divers de la connaissance. » 

Meirieu Ph., Apprendre, oui, mais comment ?, ESF éditeur, 1988, p. 153-154 .  Cette proposition suggère que la 

compétence serait une combinaison appropriée de plusieurs capacités dans une situation déterminée. 

http://commonweb.unifr.ch/artsdean/pub/gestens/f/as/files/3650/34116_091116.pdf  , la compétence étant un 

« savoir identifié mettant en jeu une ou des capacités, dans un champ notionnel ou disciplinaire déterminé. » 

Meirieu Ph., Apprendre, oui, mais comment ?, ESF éditeur, 1988, p. 153-154 

 

**Un support obligatoire doit être mis en ligne, excepté s'il s'agit d'un livre protégé par le droit d'auteur (les 

articles par contre doivent être mis en ligne). 

http://commonweb.unifr.ch/artsdean/pub/gestens/f/as/files/3650/34116_091116.pdf

